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3.3 Quiz Wl
" eine der bekanntesten Formen der Frage- und Artwortsp1e1e
Mater1a1mappe “Spiele in Gruppen der 8- 13Jahr1gen "

3.3.1 E1nfache Form: Der Sp1e11e1ter hat fur eine Gruppe von 12 -15 Personen
etwa 60 Fragezettel vorbereitet. Der 1.Spieler zieht einen Fragezettel
und beantwortet die Frage MuB er passen, deht der Zettel im Uhrze1ger—
sinn an den 2.,3., USW. Wenn die Frage erraten wurde darf der 2. einen:
Zettel ziehen. Gewonnehjhaben d1e, d1e an Sch]uB die me1sten Frage~ 1

,zette] 1n der Hand habe i e . s S

3.3.2

In der ersten Fragerunde ste11t Grupp s.allen
Gruppe 2-die Fragen. Kannh die Gruppe 2 n1cht ntwor
- an Gruppe 3 oder auch, wenn dies F die
“Werin die zuerst: befragti : ’\ ‘ :
. die als 2. befragte Gruppe bekommt 2 Punkte,
- die als 3. befragte Gruppe _bekonmt - ‘1 Punkt;
. wenn keine Gruppe antworten kann auch«nwcht'1n ewner vorher abgesprochenen’
,To]eranzgrenze, bekommt dwe fragende Gruppe 2. M1nuspunkte fi :

In der

oo In der
. In der
In der

In der:

In der

.Fragertnde befragt Gruppe 2 inallen 4 Gebxeten Gruppe 3
.Fragerunde befragt Gruppe 3- Gruppe 4 SR
.Fragerunde Gruppe 4 Gruppe 1. o
.Fragerunde Gruppe 2 Gruppe 4.
.Fragerunde Gruppe 3 Gruppe 1.
.Fragerunde Gruppe 4 Gruppe 2.
~In der 8.Fragerunde Gruppe.l Gruppe 3.

In der 9.Fragerunde Gruppe 2 Gruppe 1
.. In-der lo.Fragerunde Gruppe 3 Gruppe 2.

In der 11.Fragerunde Gruppe 4 Gruppe 3.
- In der 12.Fragerunde Gruppe 1 urdpoe 4.

‘D1e Gruppen sollten durch Los 1hre Re1henfo1ge erhalten.

Wenn eine frithere Gruppe Fragen aus der eigenen Fragensammlung nennt
- kann auf die Ausweichfrage: zuruckgegr1ffen werden.

~Wenn die Ausweichfrage durch eine friihere Gruppe gestellt wird, bekommt

die Gruppe die nun mit Fragen passen muR, 2 Minuspunkte. - ‘

Ze1t zunm Raten fest]egena=ﬁ15 oder 20 Sekunden.

!;Be1 d1eser Art von Qu1z kann die Sp1e1]e1tung Lexika und evt1 auch Quiz-
~ blicher.den Gruppen zur Verfligung stellen. Das hat a11erd1ngs die Folge,
dap die Fragensamm]ung sehr griindlich betrieben wird, sie dauert auch
ldnger. Die Gruppen konnen auch ohne Hilfsmittel Fragen sammeln. Die
Spielleitung hat Lexika zuy Kontro]]e. Fa1sch erwartete Losunqen konnen
M USpu°ktAnb deuten. o :
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