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Programm tiir die Gruppenstunde am 21.2.86

DIE GROSE WETTFAHRT UM DIE ERDE

Zwei Gruppen: Kolumbus und Livingstone

Spiele: Material:

Beginn mit dem Lied "Wir wollten mal auf GrofB- Gitarre, Js.-
fahrt gehn" (Nr. 142) . Liederbiicher

1. Wirrstarten in Deutschland: .
Kofferpacken: Welche Gruppe bringt den ge-
nannten Gegenstand am schnellsten zum Spiel-~
fihrer? (Gesammtsieger ermitteln) ' .
Gegensténde: Armbanduhr, Schlissel, Lieg&er-

buch, Miitze, linker Schuh,
Schneeball, CVJM- Prospekt...

2. Wir reisen nmach Italien (FuBballweltmeister):
StuhlfuBball: Die Mannschaften sitzen sich Softball
im Abstand von ca. 2m auf Stiithlen gegeniiber, ‘ L
'Es gilt nun, den Ball dem Gegner ins Tor
(=Stuhlbeine) zu schieBen.

3. Wir verbringen auch einige Tage in den schwei-
zer Bergen: .
Viele V&ater in den Bergen sind Bergfiihrer. Sie
brauchen jeden Tag stabile Seile. Die Kinder
heifen, dicke Seile anzufertigen. '
Seilknoten: Welche Gruppe. hat in. 45 sec, die Unhr, 2 Schniire

meisten Knoten in ihrem Seil?

Zied: "Wir lieben die Stiirme" (Nr. 146) -

4. Wir heuern auf einem Segelschiff an und fahiew
Uber den "groBen Teich" in das lLand der Kau-~
gummis: im die USA, _ '
Kaugummi kauen: Von Jeder mannschaft ein Ver- Fdden, Bonbons
tretexr. Ein Bonbon wird an einem:sa, 0,5n
langen Faden gebunden (in die Mitte!). Nun
muB der Faden aufgewickelt oder"gegessen"
werden, bis dam Bonbon im Mund liegt.

5y Wir machen einen kleinen Abstecher nach
Kanada (beriihmte Hockeyspieler)

Iumpenhockey (durchnummeriren) 2 Bésen, Putz-
" lumpen, 2 Stiihle

6. Die Eingeborenen von Brasilien bei ihrem
J&hrlichen BlasrohrwettschieBen anzufeuern,
lassen wir uns nicht entgehen.
BlasrohrwettschieBen: Welche Gruppe trifft Brasrohr, Pfeil,
die meisten Punkte auf der Zielscheibe? Zieltafel

7. In Argentinien helfen wir einem Viehgziich-
ter beim " ¢..fangen seiner entlaufenen

Rinder.
Lassowerfen: Lasso um Milchkanne lasso, Papier-

h DU




8., Wir besuchen auch den kleinsten ¥ontinent:
Australien. Vom Bus aus beobachten wir die

K&nguruhs.,
Kanguruh hiipfen: (Staffel) Wir hiipfen in der .2 Rucksécke
Hocke. Der Spieler erhdlt einen leicht® be-

schyerten Rucksack auf den Bauch (als Beu-
+el

9. Wif reisen ‘nach China und miissen unsere
Essensgewohnheiten &ndern. '
Stdbchen essen: Ein Wattebausch wird mit 15 Blelstlfte,

BBeistiften weitergegeben. Watte

::.“ A( -

- 10, In Indien fahren wir mit der'ﬁiksha.
Riksha fahren: Wie Schubkarrenlauf, nur o
hier wird die "Schubkarre" gezogen (Staffel)

11, Gronland {(wissenschaftliche Messungen)
Wegen der Kidlte gutes Kleider. . o
Kleiderstaffel: Welche Mannschaft hat in: )
2 Minuten die meisten Klelder aneinader ger -

bunden?

12, Willer in Deutschland, feiern wir die Sleger°
Siegerehrung . L —_ SRR . o el

RAHMEN :

grofe Weltkarte mit 24 séenkrechten Strichen -~ . .S -
Jede Mannschaft hat ein Papierschiff, das pro
gewonnenes Spiel 2 .Punkte, und pro verlorenen
Spiel 1 Punkt (= Strich) vorwirtsgesetzt wird.

Achtung: Fir jedes Spiel die Gesammtwertung er-’
mitteln. :



