Gelindespiel: Qu wodra ponga Sud?!
Ein Gelindespiel mit Denksportaufgaben

;:Spielverlauf: Im Gelédnde gibt es drei Stationen. Jede Gruppe muf3 gesammelt zur ersten und dritten

Station kommen. -
1. Station: Ein Leiter gibt jeder Gruppe einen Zettel in der Gruppenfarbe mit einem Symbol

darauf. Jede Gruppe beginnt mit einem anderen Symbol.
2. Station: Fir jede Gruppe hingen im Gelénde verteilt Puzzleteile von einem Bild. Zu sehen

ist jeweils die Riickseite, auf die das gleiche Symbol gemalt ist, wie auf den Zetteln von der
1. Station. Jede Gruppe sucht ihr Symbol, und nimmt das Puzzleteil mit zur 3. Station. Es darf

jeweils nur 1 Puzzleteil mitgenommen werden!
3. Station: Ein Leiter gibt eine Aufgabe heraus und iiberwacht die Ausfiihrung,

Bearbeitungszeit: Max. 5 Min. Danr} wieder zur 1. Station.
Material: Stift (,/ ,!,g\f‘é), 10 Miinzen (), Schere (‘, Ersatzfrage), Bibel (,/ )

Symbole und Aufgaben:

Die Pyramide: Siehe Anhang

Knifflige Rechenaufgabe: Siehe Anhang
Wer weidet, wer fihrt?

T

il

O Wiirfel und Murmeln
Scherzfrage: Kannst du fiinf aufeinanderfolgende Wochentage nennen, in denen
kein a vorkommt?
p Kastenritsel
& Verwirrung im Zoo
é Die verhexten Flaschen
& Scherzfrage: Stell dir vor, du stehst mitten in einem Raum, der rundum an Wiénden,
Decke und FuBboden nur mit Spiegeln ausgekleidet ist. Wie oft kannst du dich sehen?

v:r% Der kluge Computer

5;% Sucht soviel Moos, daB ihr eine Fliche von 40 mal 40 cm abdecken konnt.
(Ersatzaufgabe)

Letzte Aufgabe: Die im Geldnde gefundenen Puzzleteile zusammensetzen.

Bewertung: Gewinner ist die schnellste Gmppe. Nicht geloste Aufgaben: Zeit +5 Strafminuten.
Falsch oder nur teilweise geloste Aufgaben: Zeit + 2 Strafminuten.

Schlufi: Siegerehrung: Preise:
Eine schéne Obstschale (Banane)
Eine grofie Tragetasche (Tiite)
Einen Ball (Seifenblase)
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Die Pyramide

Hier liegt eine Pyramide aus zehn Miinzen.

5
5%
DBR

Wenn man drej Miinzen verschiebt, zeigt die

Spitze der Pyramide nach unten. Wie kann man
das machen? .
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Wiiriel und Murmeln

" nehmen. Wenn du dann sagen kannst, was in die-
ser und in den anderen Schachteln ist, darfst du
‘behalten, was du richtig herausgefunden hast.”
,;Ha, schon gewonnen*, pipst Uschi, langt in eine

*Schachtel und holt, ohne hinzusehen, eine Mur-
mel heraus. Dann tberlegt sie kurz, tippt auf die
Schachteln und sagt ganz richtig, was drin ist. In
welche Schachtel hat sie wohl hineingelangt, und
wie hat sie den Inhalt der anderen erraten?

Ich habe hier drei Schachteln®, sagt Detlev zu
Jschi. ,,In der ersten sind zwei Murmeln, in der
-weiten zwei Wirfel, in der dritten eine Murmel
ind ein Wiirfel. Ich habe die Schachteln beschrif-
et— MM heiBt zwei Murmeln, WW zwei Wiirfel und
VM Wirfel und Murmel —, aber alle Beschriftun-.
jen sind vertauscht. In keiner Schachtel ist also
las drin, was draufsteht. Du darfst. in eine der
schachteln hineinlangen und einen Teil heraus-

©



2. Edeilstein, ein Grundstein des neuen Jerusalem (Offen- : , -_
barung 21)

3. Hoherpriester, der die Verhandlung gegen den Herrn
Jesus leitete (Johannes 18)

4. Kénig, vor dem sich Paulus verantworten muBte (Apo-
stelgeschichte 25)

5. Schauplatz des w_momm Davids comﬂ die maoB;Q (2. Sa-
muel 8)

m.m_:manmﬁmam_mﬁm,:mmcnamamEmao::aamw Io:w:-
n:mm"m.‘m (2. Mose 28) .
7. Rdmischer Statthalter in Jerusalem
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Die verhexten Flaschen

Weil wir gerade so flott beim Durchpausen sind,  ausden 15 Flaschen 14 oder 16 machen, ohneeine
macht euch auch gleich noch eine Kopie von den  wegzumachen oder dazuzumalen? Ein kleiner
5 Flaschen — samt den gestrichelten Linien. Und  Tip:Die gestrichelten Linien haben durchaus ihre
das ist die Aufgabe, die ihr 16sen sollt: Wer kann  Bedeutung!
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Tb/‘ Stell dir vor, du stehst mitten in einem Raum, der € Sl ( |

rimdum an Wénden, Decke und FuBboden nur mit '

QSf':igiln auﬂsge,kleidet ist. Wie oft kannst du dich :

! \
%-,F@ ’ )  Derkluge Computer
3 == 72 | er kluge Gomputer
: LN_I_' . . Dieser Computer hat auf alles eine Antwort parat.
i o : ' Habt ihr ein Problem? Dann driickt auf die Taste N |
' ‘ : (unten rechts), schon leuchten die untereinander
B 1] —— - verbundenen Tasten nacheinander auf, und ihrer- |
U fahrt, was ihr tun miiBt, um die Lésung des Pro- |
4 1 blems zu finden. : \
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Geduldige |
Aus den hier abgebildeten Einzelteilen 1aBt sich
ein Quadrat susammensetzen. Am pesten paust

~ dudir die Umrisse durch, schneidest die Teile aus
- _ und dann brauchst du viel Geduld!
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i /\! Die Pyramide

Miinze 7 links neben Miinze 2 legen, Minze 10
rechts neben Miinze 3, Minze 1 in die Mitte unter
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Knifflige Rechenaufga , .
Die Zah! 235 muB das Produkt der mmlenta)n kz;:‘ff‘r
des bekannten Muhiplikatorsg\ut 'derr:itttllre\r: e

itinlikanden sein. Da diesé T
: teczlr'\‘eh:l;stpmuﬁ der unbekannte Multiplikand auch

235 heifien. Nun ist es ganz einfach.
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Ef Wiirfel und Murmeln
—-«J/} Da ja alle Schachteln falsch beschriftet waren, |

griff Uschi in die Schachtel mit der Aufschrift WM. |
Sie holte eine Murmel heraus; also muBte noch |
eine Murmel drin sein, sonst wire die Beschrif-
tung ja richtig gewesen. Folglich aber konnten.in
dem Kasten - WW nicht zwei Murmelin sein — und
laut Abmachung auch nicht zwei Wiirfel; er muBte
also einen Wiirfel und eine Murmel enthalten.
Blieben fiir den Kasten MM nur zwei Wirfel.
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/,, . Die verhexten Flaschen
i Wenn man das Rechteck entlang der gestrichelten

Linien zerschneidet und dann die Teile neu an-
ordnet, erglbt sich von selbst mal eine Flasche
mehr mal eine weniger. :
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Puzzle fiir Geduldige 3

So zum Beispiel kann man aus den Emzeltenlen
das Quadrat zusammensetzen: o |

IS .3 YT,
for /‘»(17 ){(1;’/ ///L'Q%uﬁ'(’f,
g .



