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I. Die Teilnehmer werden an der Tiir empfangen, dirfen sich ein ¢

Berufsschildohen zlehen und es anstecken,

II. Peierliche BegriiBung an Bord:
a) Vorstellung der

Besatzung und der Passagiere
Steuermann Abteilungsleiter der Textil-
Steward ‘ branche bei Bayer
Schiffskoch Oberkellner vom Forellenhor
Funker ‘ Chefkoch vom Hotel Viktoria
Schiffsjunge Fernmeldetechniker der ‘DB
" Maschinist . , Lehriing bei Hertie
g Schiffsarzt , Fein und Regelmechaniker
/7\1 Matrosen ) Krankenschwester vom Tropen-
f institut Tibingen
Bliroangestellte

Leiter: Kapitidn und 1. Steuermann

b): Bekanntzabe der Reiseroute

Genua - Barcelona - Palma - Algier - Tunis - Port Said - Tel Aviv -
Cypern - Rhodog - Athen - Messina - Neapel - Korsiks - Genua

1. GENUA:
Hafenstadt in Norditalien, erster Handels und Auswandererhafen Italiens,

ﬁﬁ;qﬁ?ﬁﬁ Unsei Schiff ist nochganz neu ungd braucht einen Namen,
R A com - Ffassagiere und Besatzung werden gebeten,bei der N mnens-
e d gz THHLC . 9 -
e g o BCPung mitzughelfen.
P & ¢ o . - . os o '
"4 Der wrste jeder Gruppe bekommt ein Stlck Karton und

devo rrneele fke gummiertes Buntpapier. Zr denkt Sich einTier aus, reibt
chnipsel aus dem Papier und klebt es auf. Auf ein Zei-

chen hin, gibt er es Seinem Nachbarn weiter.

4  {mee - WICHTEG: s darf nicht gesprochen werden. Man: darf sich

S Al LA e nich absprchen, welches Tier man nehmen will, Das

E%d ot zlin pegpe Tier bekommt 5 Punkte.,
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2. BARCHLONA:

Die wichtigste Fabrik-Handels und Hafenstadt Spaniens an der NW-Kiiste
des Mittelmeers., Flughafen, Baumwollwebereien, Universitdt, Bischofg-
sitz, alte Hauptstadt.Kataloniens. ’

Wir haben hier Aufenthalt und dies ist eine glinstige -
Gelegenheit, Barcelona und Spanien etwas niher kennen-
zulernen, '

Trainineg fir die Stierksdmpfer: ]

2 Mannschaften - Jede lMannschaft 1 Luftballon und ver-
schiedene Kleidungsstiicke (Nickituch, Anorak, Hut. Stiefel)
Die Aufgabe besteht: Yie Kleidung anziehen, gleich-

zeitig den Luftballon in der Luft halten, zum anderen

Ende laufen, drehen, immer den Luftballen in der Luft
ausziehen, der Néchste... Welch Gruppe ist zuerst durch?/////




3¢ PALMA
Hauotstagdt auf der Inge]l Halloreas faul Urlay
berstaﬁdigen. Deshalp Spielen sie elnige Ding
a) Berufe: Echornsteinfeger, B&
folizist, Raumpflege
Proffesor, Wirt, Xoc
b) Tétigkeiten: Reifen wecnselp
'striegeln, faulengzen
essen, angeln, welle

ber sie kdnnen sicn nicn.
€ pantomimisch ver:

cker, Friseur, Z&hnarzt,
rin, Student, Hausfrau,

hy, Tankwart

y Auto waschen, Pferd

s 1m Sang Spielen, Orznger,
i1 8pringen, Spazieren gehey

c): Bigenschaftens: miide, unternehmungslusteg, miBmutig,

argerlich, begeister
isch, entsetzt, gelg

4, ALGIER:
Hauptstzdt von Algerien, Kriegs und Handelgga
der Stadt hat man mit den griéBten Sprachschwi

~

Man einegt sichaur die Zeichensprache.

JZeiohenstafette:

Jede gruppe bekommt Papier ung
Gruppe rennt Zum Spielleiter,
das er zeichenen soll, Nun zei
€s erraten hat, bekommt das ni

iy :

t, verknallt, rechthaber-
ngweilt,

fen. Beim Aufenthalt in
erigkeiten gzy kdmpfen,

Stift. Der Erste jeder
dieser sagt ihm das Wort, .
chnet er dieses Wort, e’
chste Wort gesagt,

Pantoffelhelq - Trampeltier - Dreikisenhach- Geisteshlity

beleidigte Leberwurst, :
Aus diegen Worten nochschnell "
finden ung den Andern Vorlesen

5. TUNIS:
Hauptstadt von Tunesien, Herstellung von Seid
Stichereien.

Tunel ist in aller Welt beriihmt durch seine H

Mit den Fingern 3 Luftmaschen n
Siegergruppe 5 Punkte,

6, UNTERVEGS:
Typhusalarml
Wegen Ansteckungsgefahr_darf ni
gegeben wemrden, Material mit de
- mit dem Strohhalm, oder mit der
. VORSCHLAGE: T1ball mit den FiBe
FluBen, Ring oder Wattebausah mi
‘ Schachtel mit derNase,

7. PORT SATD;
Hafenstadt in Agypten, Baumwollhandel. Agypte
bekannt,

Man:.msclhte goen gern mal auspro
Mumie macht!

Der Matroge wickelt den Scheffs
den Lehrling mit yo Papiem ein,

8. TEL AVIV: \
Doppelstadt mit Jaffa, eine der modernsten S+
Seine Apfeksinen,

Die Koche werden gebeten zu anr
Sammenzustellen, In dem méglich
wenden. 7 Min, Zeit, Sleger 10

eine kleine Geschichte er~

en und Wollwaren und
gkelei, Wir wollen es

dkeln, weitergeben,

chts mit den Handen welter-
n Fiigen weltergebern, ode
Nase:

n, Kartoffeln mit den

t Strohhalm, Streichhol z-

n ist durch seine Mumien
bieren, .wie man sichals

gungen, die Sekretidrin
Sieger: 5 Punkte

adte Istaels, Bekannt fiip

ender Stadt ein Menli zy-
st viele Apfelsinen ver-
Punkte

-
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AT bed crenl prelily aerkanits Uy MEL 2r dz
Autos verloren hat. s4r dittet nun alle in: sueren

& MiufutOul‘ ern von
i zuasri v das

terial: Fuzz
5T :
S 10 runkte

10e 20U AULE Sa
Die (Gesc 110KiLCch1t desSteward und des Kel.rners worden

Die Spieler werden in Kellner und Steward .
tPFfelﬁplbl. Raffeeloffel und ¥Thulle, welc
steht zuerst wieder am rlatzv? 10 Punkte

o U t:

11 ATREN:

vie Funker werde

seben.

Gruppe sitzt in Rein und Glied. vem Funker wivd ein Wors . sesalt, ds
flusternd weitergibt - bis zur ganzen Botscnait Jder

Sterermann und der Abteiilungsleiter nimmt die Boiscnalt

entgegen und schreibt sie auf.

Botschaft: Bine Pelzmiitze, cine warme relzmitze, eine
doppelt gefutterte Pelzmutze des $rafen Kuni-
bert von Hohenlausee, isi verrutlich in R.odos
verlorengegangen, Hohe Behlohnung fiir den
Minder!!! Sieger 5 Punkte

n sebeten,eine wicntege Mitteilung an Knokos weiterzu-

5 er
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Wir passieren die StraBe von lessina in Sizilien. Da hier immei nocn
die lMafia herrscht, missen wir ZuBerst vorsichtig sein. vJer Kapitun
rat uneg, einen SchieBkurs abzulegen

lMit verbundenen iugen, mitc einem sleistifi
aurl wine Zielscheibe zugeh-nd, gevrorfene
Punktzgehl gilt.

ZielschieBen:

15, NoAPwis

Grofstadt in siliditalien. Uber 400 Kirchen uné Kavellen, aste Uni,

Hochschulen, K mstschulen, Blichergien. Wir priifen, wer hier zum Studium
zugelassen dlrd.

Yuiz: Wer kennt die europdiechen Hauptstidte:

dugoslawien
Tschecho
Deutscnland
Italien

SD nien

Frankrelcn
USt“Lf@lCu

Ungarn
Sciweiz
Holland

Dinemark
horwegen
Schweoen
riechenland

sngland

Belgien

Finnland
rortugal

slow,kei

Beligrad
_b-\n’:(‘r
Bonn
Rom
Fadrid
Paris

“JWien

Badapest
Ber:n

yexl Haag
Lopennhagen
Oglo
otocknolm
Atnen
London
sruesel
Helginki
Lisaabon



Rumidnien Bukarest

Lichtenstein » Vaduz
FPolen Warschau
je 1 Punkt

14, KORSTIKA:
Hier lernt Napoleon laufen,

Zur Erinneruag machen wir wine S&affel, Mit einer Kartofs
zwischen den Beinen, Hut auf dem Kopf und einem aufge-
spannten ﬁeﬂenschlrm. Siegergruppe 10 Punkte

15. ANKUNPL IN GENUA:
GrofBle Uberraschung und Veravschiedung an Bork.
Evtl. Stoctbrotbackeﬂ, oder Wurstohen braten, oder Eisessen....




JAS T

siner mui indie Fitie 2 brielerkreises,

ol¢0x, danmit er sogleich siehT, so sichdas

jetzt reihum 1auft. vas Spiel geht so:

41r hihlen ab, sagen wir von 1-3%0, Wenn wir re..p sind,

sbannender., Jetzt fassenwir uns bei ten Hinden; der kontokt ign here
vestellt, die Telegraphie kann beginnen, Einer Zibt elin Telegr mm auf,
das neiBt, er drickt ganz scht die Hand siner recnten ode linken
Machbarns und ruft aus: "Telegramm aouebben an Nr, ...!t" Dag Lelegram
wander als steller Hindedruck weiter, Der Spieler in der vitte hat die
scihwierise Aufgabe, denaigenbliciklichen ! Stq“doxt” des Telegr.anns oy
ernitseln, Der eatappte ”¥endcr" tritt an.seine STelle. belingt es ihnm
nicht, hat er Pechzehabt und muB weiter auf "Telegrammsuche gehen,

DL YURTRET

Die einfacnvtven Spiele sind immer noch die schingten, dir brauchen
Ubrigens nuf einen Ball, Zindholgzschachtel oder dhnliches dazu, ©in
bpweleﬂ 8agt irgendein susanmengesetztes Wort, z. B, Jasserglas, Nun
wirft er einem anderen Spieler den Ball zu., Der mus das letzte Wort
Ubernehmen und ein neues passendes wrt anfiigen, z.3. Glasschrank,
Der Ball fliezt einem anderen zu, der das Wort Schrank iibernimmt und
daraus m“1nﬁtwegen Scaranktiire bljd@t Das Spiel mit dem Ballwerfen
Oﬂﬁt weiter, etwa so: murttocK, stockdumm " Durm tkopf, Dopfuflaster usw.
Wer kein - /ort welll, gibtden Ball guriiclk ﬂnd steht auf, ¥8ilt iam beim
nachsten Zuwurs eines eis, dari er sich wieder setzlen;sonst aber rnus
er knien, liegen.... “

6\} jq Y b i l\‘ .)'_l

sin Spieler stebt in der Mit te, Er muB die Augen scaliefen, Inzwischen 1.
lassen wir einen gut greifbaren Gegenstend von Hand zu Hand gehen,
P1lotzlicn rufs der Spieler in der Mitte "HQWu’”,/“ffmet die Augen und
~ruft demaugenbli CAlJouen Inhaber des Gegenstandes zu : Yienne mirp secns
“Gezenstunde, die mit W Beginnen! (Wanl der “uch“umbep beliebin, nur

29

01tue nicat x und y wdhlen). Der Angesprochene muf den _se jenstand

welt C”fhldh@ bevor er mit der Aufz wﬁ!ung b@@iﬂﬂt (z.B hdftel, nend,
Iiihle ;asvnlno Hausefalle, Milch) Jetzt das Ding blute senr scunnell
relnur zehen lassen! arre lCMv das Ding den bjr‘on bevor er seine

Aufgabe geltst hat, muB er in den Krﬁls.



